Ekasakti Jurnal Penelitian Dan Pengabdian

e-1SSN: 2747-0369, p-1SSN: 2746-7538
\Volume 5, Issue 2, Mei 2025 - Oktober 2025
DOI: https://doi.org/10.31933/ejpp.XXXX

Sistem Informasi Pendataan Atlet Berbasis Web Di Koni Kabupaten
Pesisir Selatan

Siti Hasanah, April Zahmi
2. program Studi Sistem Informasi Fakultas Teknik Universitas Nahdlatul Ulama Sumatera Barat
“Corresponding Author: sitihas20@gmail.com

Abstract: Athlete data management is an essential aspect of sports development, particularly
for organizations such as the Indonesian National Sports Committee (KONI). In KONI
Pesisir Selatan Regency, athlete data collection has traditionally been conducted manually,
leading to various issues such as delays in information processing, data entry errors, and
difficulties in archiving. This study aims to design and develop a web-based athlete data
management information system to improve efficiency and accuracy in data handling. The
development method applied is the Waterfall model, which includes stages of problem
identification, data collection, requirements analysis, system design, implementation, and
testing. The system was implemented using PHP as the programming language and MySQL
as the database. Testing was carried out using the Black Box Testing method, and the results
showed that all system functions operated as intended, including athlete and coach data
management, training schedules, and report generation. This system has proven to enhance
speed, accuracy, and organization in athlete data management compared to the previously
used manual method.
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PENDAHULUAN
Perkembangan pada dunia olahraga saat ini mengalami peningkatan yang sangat pesat

turutama pada bidang informasi. Seiring dengan berjalannya waktu, teknologi dan atlet
menjadi satu kesatuan yang tidak dapat dipisahkan dari dunia olahraga, tanpa adanya
dukungan teknologi informasi yang semakin berkembang, manajemen data atlet akan sedikit
terhambat (Febiyanti, 2022). Dalam dunia olahraga, data memiliki peranan yang penting
dalam pengelolaan dan pengembangan potensi atlet. Informasi yang akurat mengenai atlet
dan pengurus cabang olahraga sangat penting untuk mempersiapkan event olahraga, terutama
pada tingkat provinsi(Pokhrel, 2024). Data ini tidak hanya mencakup informasi dasar, tetapi
juga prestasi, kondisi fisik, dan kebutuhan pelatihan atlet. Pengelolaan data atlet dan
pengurus cabang olahraga sering kali mengalami berbagai tantangan, seperti kurangnya

sistem yang terintegrasi dan manualitas dalam pencatatan data. Hal ini dapat menyebabkan
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kesalahan informasi serta menghambat efektivitas persiapan dalam menghadapi event-event
besar, sehingga diperlukan sistem yang lebih efisien dan efektif. Sebagai lembaga yang
memiliki peran sentral dalam pengembangan olahraga di Indonesia, termasuk di tingkat
daerah, Komite Olahraga Nasional Indonesia (KONI) dituntut untuk mengelola data secara
lebih terstruktur dan modern.

Komite Olahraga Nasional Indonesia (KONI) berawal dari berdirinya PORI pada
1946, yang kemudian bergabung dengan KOI anggota resmi IOC sejak 1952 untuk mewadahi
keikutsertaan Indonesia dalam olahraga internasional. Setelah melalui berbagai perubahan
struktur, termasuk pembentukan DORI dan lembaga-lembaga olahraga lain, KONI resmi
dibentuk pada 1965 dan diresmikan kembali pada 1967 dengan Sri Sultan Hamengkubuwono
IX sebagai ketua umum. Pasca reformasi, Undang-Undang No. 3 Tahun 2005 memisahkan
fungsi KONI dan KOI, di mana KOI berperan sebagai NOC Indonesia, sementara KONI
tetap menjadi induk organisasi cabang olahraga nasional.

KONI Kabupaten Pesisir Selatan yang beralamat di jin.Ponegoro No0.10 Painan,
Kecamaan IV Jurai,Kabupaten Pesisir Selatan memiliki tanggung jawab untuk memfasilitasi
dan mengorganisir berbagai kegiatan olahraga, termasuk persiapan event olahraga tingkat
provinsi(lrfan, 2018). Oleh karena itu, sistem pendataan yang baik sangat penting untuk
mendukung pelaksanaan tugas tersebut. Data yang akurat dan sistematis dapat berkontribusi
langsung pada peningkatan prestasi atlet, karena dengan mengetahui kekuatan dan kelemahan
masing-masing atlet, pelatih dapat merancang program latihan yang lebih tepat sasaran.
Selain itu, sistem pendataan yang baik juga menyediakan informasi yang relevan untuk
pengambilan keputusan yang lebih efektif.

Sebuah sistem pendataan yang terintegrasi akan memudahkan akses dan pembaruan
informasi oleh semua pihak yang berkepentingan, termasuk pelatih, pengurus, dan atlet itu
sendiri. Di era digital ini, pemanfaatan web menjadi solusi yang efektif untuk mewujudkan
sistem pendataan yang terintegrasi tersebut. Dengan adanya sistem berbasis web, diharapkan
semua data dapat diakses secara real-time, sehingga pengambilan keputusan dapat dilakukan
dengan cepat dan tepat(Kusuma & Afrilawati, 2025).

Beberapa daerah di Indonesia telah berhasil menerapkan sistem pendataan berbasis
web, yang menunjukkan peningkatan efisiensi dalam pengelolaan data atlet. Misalnya, KONI
di beberapa provinsi besar telah menggunakan teknologi ini untuk mempermudah

pengelolaan data mereka(Sani et al., 2025).
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Berdasarkan pengalaman saat mengikuti Kejuaraan Provinsi tahun 2018 serta hasil
wawancara yang dilakukan pada bulan November 2024, diketahui bahwa proses
pengumpulan data atlet dan pengurus cabang oleh KONI Pesisir Selatan masih dilakukan
secara manual, Setiap berkas hingga saat ini masih harus diserahkan langsung ke kantor
KONI tanpa melalui sistem digital, yang tentu memperlambat proses dan menyulitkan
pengelolaan data. Oleh karena itu, dukungan dari pemerintah daerah sangat krusial dalam
pengembangan sistem pendataan yang terintegrasi. Kebijakan yang berpihak pada digitalisasi
dan pengelolaan data olahraga akan menjadi fondasi penting bagi keberhasilan implementasi
sistem ini. Tanpa dukungan tersebut, upaya digitalisasi berpotensi menghadapi berbagai
kendala, baik dari sisi teknis maupun administratif.

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan sistem pendataan atlet
dan pengurus cabang olahraga yang berbasis web di KONI Kabupaten Pesisir Selatan.
Dengan adanya sistem ini, diharapkan dapat meningkatkan efisiensi dan efektivitas
pengelolaan data, serta mendukung persiapan event olahraga tingkat provinsi.

Dengan adanya sistem pendataan yang baik, KONI Kabupaten Pesisir Selatan
diharapkan dapat meningkatkan kualitas dan kuantitas atlet yang siap bersaing di tingkat
provinsi. Selain itu, sistem ini juga diharapkan menjadi model bagi daerah lain dalam

pengelolaan data atlet dan pengurus cabang olahraga.

METODE PENELITIAN
Metode Penelitian

Penelitian ini menggunakan pendekatan rekayasa perangkat lunak (software
engineering) karena fokus utamanya adalah merancang dan mengembangkan sistem
informasi berbasis web untuk pendataan atlet di KONI Kabupaten Pesisir Selatan. Proses
pengembangan sistem dilakukan secara sistematis dengan mengikuti model pengembangan
Waterfall, yang bersifat linear dan berurutan. Setiap tahapan harus diselesaikan terlebih
dahulu sebelum melanjutkan ke tahap berikutnya. Model ini dipilih karena kebutuhan sistem
sudah jelas sejak awal dan cenderung stabil selama proses pengembangan.

Jenis Penelitian

Jenis penelitian ini termasuk ke dalam penelitian rekayasa perangkat lunak (software

engineering research) yang menekankan pada perancangan, pembuatan, serta pengujian

perangkat lunak agar sesuai dengan kebutuhan pengguna.
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Model Pengembangan
Metode yang digunakan adalah Waterfall Model, yang terdiri dari beberapa fase
utama, Vyaitu: analisis, perancangan, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan.
Karakteristik utama model ini adalah alurnya yang linear dan terstruktur sehingga setiap
tahapan harus selesai sebelum melanjutkan ke tahap berikutnya.
Tahapan Penelitian
Tahapan pengembangan sistem dalam penelitian ini meliputi:
1. Identifikasi Masalah
Pada tahap ini dilakukan pengamatan awal dan diskusi dengan pihak KONI
Kabupaten Pesisir Selatan untuk menemukan permasalahan utama dalam
pengelolaan data atlet yang selama ini dilakukan secara manual.
2. Pengumpulan Data
Data dikumpulkan melalui tiga metode, yaitu:
a. Wawancara dengan pengurus KONI untuk mengetahui alur pendataan atlet.
b. Observasi terhadap proses pencatatan data atlet dan pengurus cabang olahraga.
c. Studi dokumentasi terhadap arsip, laporan, dan dokumen terkait data atlet.
3. Analisis Kebutuhan
Analisis ini bertujuan untuk menentukan kebutuhan sistem, baik kebutuhan
fungsional seperti pengelolaan data atlet, pelatih, jadwal latihan, dan event,
maupun kebutuhan non-fungsional seperti keamanan data dan kemudahan akses.
4. Perancangan Sistem
Perancangan dilakukan menggunakan pemodelan UML (Unified Modeling
Language) yang meliputi Use Case Diagram, Class Diagram, Activity Diagram,
Data Flow Diagram (DFD), dan Wireframe.
5. Implementasi
Sistem dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan dukungan
database MySQL untuk pengelolaan data. Implementasi dilakukan sesuai dengan
rancangan yang telah disusun sebelumnya.
6. Pengujian Sistem
Pengujian dilakukan dengan metode Black Box Testing untuk memastikan semua
fitur berfungsi sesuai dengan spesifikasi yang telah ditentukan, termasuk proses

login, pengelolaan data, dan pembuatan laporan.
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Lokasi Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan di Kantor KONI Kabupaten Pesisir Selatan, yang
beralamat di JIn. Ponegoro No.10 Painan, Kecamatan IV Jurai, Kabupaten Pesisir Selatan.
Lokasi ini dipilih karena menjadi pusat pengelolaan data atlet dan pelatih di tingkat

kabupaten.

Mulai

v

Identifikasi Masalah |«
v
FPenelitian
Pendahuluan Input
v
Pengumpulan Data |«
Analisa € |
Proses
v
Perancangan € |
Implementasi €
A 4
Pengujian Output
v
Pemeliharaan €

v

Selesai

Gambar 1. Kerangka Penelitian
Gambar tersebut merupakan diagram alir (flowchart) model Waterfall, yang
menggambarkan tahapan-tahapan dalam proses pengembangan sistem atau perangkat

lunak secara sistematis dan berurutan.
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PEMBAHASAN
Hasil Pengujian Sistem

Pengujian sistem merupakan komponen krusial dalam tahapan rekayasa perangkat
lunak, yang memiliki tujuan utama untuk mengidentifikasi dan mengeliminasi potensi
kesalahan, kekurangan, maupun ketidaksesuaian fungsional dalam perangkat lunak yang
dikembangkan. Dalam konteks ini, salah satu pendekatan yang digunakan adalah metode
pengujian Black Box, yaitu teknik pengujian yang berfokus pada evaluasi fungsionalitas
sistem berdasarkan spesifikasi yang telah ditetapkan, tanpa mempertimbangkan struktur
internal atau kode sumber dari perangkat lunak tersebut. Adapun pengujian black box sebagai
berikut.

) _ | Tidak
No User Fungsional Sistem | Berfungsi )
Berfungsi
1. | Admin, Atlet, | Semua  navigasi v
Pelatih dalam sistem
informasi

Pendataan  Atlet
KONI  berfungsi
dengan baik.

2. | Admin, Atlet, | Menu login dan 4

Pelatih logout  berfungsi
dengan baik
3. | Admin Menu untuk v

mengelola  data

user berfungsi
dengan baik.
4. | Admin Menu untuk 4

mengelola  data
Atlet, Pelatih, dan
event  berfungsi
dengan baik

5. | Pelatih Menu untuk v

membuat  jadwal

latihan  berfungsi
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] _ | Tidak
No User Fungsional Sistem | Berfungsi ]
Berfungsi
dengan baik.
6. | Admin, Atlet, | Menu untuk v
Pelatih pencarian data

Atlet, pelatih dan

event  berfungsi

dengan baik.
7. | Admin, Pelatih, | Menu untuk v
dan Atlet mendowload

laporan  berfungsi
dengan baik

Pembahasan

Sistem informasi pendataan atlet berbasis web yang dikembangkan untuk
KONI Kabupaten Pesisir Selatan merupakan solusi teknologi yang dirancang untuk
meningkatkan efisiensi dalammengelola data atlet secara sistematis, akurat, dan terintegrasi.
Sebelum sistem ini dibuat, proses pendataan atlet masih dilakukan secara manual melalui
dokumen fisik atau file spreadsheet yang rentan terhadap kesalahan, duplikasi data, serta
keterlambatan dalam pembaruan informasi. Kondisi ini tentunya menyulitkan pihak KONI
dalam melakukan evaluasi dan pembinaan atlet secara optimal.

Melalui sistem berbasis web ini, data atlet dari berbagai cabang olahraga di
Pesisir Selatan dapat didata secara terpusat dan terorganisir. Sistem ini dilengkapi dengan
fitur-fitur utama seperti input dan pengelolaan data atlet, pengelolaan cabang olahraga,
pencatatan riwayat prestasi, serta pembuatan laporan otomatis. Dengan demikian, pengguna
seperti admin KONI maupun pelatih dapat dengan mudah memantau perkembangan dan
riwayat prestasi atlet dari tahun ke tahun.

Keunggulan sistem ini terletak pada kemudahan akses karena berbasis web,
sehingga dapat dibuka melalui berbagai perangkat tanpa perlu instalasi khusus. Selain itu,
sistem dilengkapi dengan hak akses yang membedakan pengguna, sehingga keamanan dan
kerahasiaan data lebih terjamin. Admin memiliki kontrol penuh atas data, sementara pelatih
dapat melihat dan memperbarui data atlet yang berada di bawah pengawasannya. Hal ini

menciptakan sistem kerja yang lebih efisien dan terstruktur.
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Implementasi sistem ini juga memungkinkan pengambilan keputusan yang
lebih cepat dan tepat karena informasi disajikan secara real-time dan lengkap. Misalnya,
dalam proses seleksi atlet untuk mengikuti event olahraga tingkat provinsi atau nasional, data
prestasi dan keaktifan atlet dapat ditelusuri dengan mudah. Selain itu, sistem juga sangat
membantu dalam pembuatan laporan rutin yang dibutuhkan KONI, baik untuk keperluan
internal maupun pelaporan ke instansi pemerintah daerah.

Dengan adanya sistem informasi ini, KONI Kabupaten Pesisir Selatan dapat
meningkatkan kualitas pengelolaan data dan pembinaan atlet secara menyeluruh. Sistem ini
bukan hanya menjawab kebutuhan administratif, tetapi juga menjadi fondasi digitalisasi
organisasi olahraga yang transparan, modern, dan berorientasi pada prestasi. Di masa depan,
sistem ini dapat terus dikembangkan dengan integrasi fitur-fitur baru seperti notifikasi
otomatis, grafik performa atlet, dan integrasi dengan database pusat olahraga tingkat provinsi

atau nasional.

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan sistem informasi pendataan atlet dan
pengurus cabang olahraga berbasis web di KONI Kabupaten Pesisir Selatan, maka dapat
disimpulkan sebagai berikut:

1. Sistem informasi yang dikembangkan berhasil memberikan solusi digital yang
efisien, terstruktur, dan mudah digunakan dalam proses pendataan atlet dan
pengurus cabang olahraga.

2. Penerapan sistem berbasis web ini mampu meningkatkan ketelitian dan efisiensi
pengelolaan data, termasuk pencatatan data pribadi, prestasi, dan status keaktifan
atslet.

3. Sistem memungkinkan akses data secara real-time oleh pihak-pihak terkait seperti
admin, pelatih, dan pengurus, sehingga mendukung proses pengambilan keputusan
yang lebih cepat dan tepat.

4. Penggunaan teknologi ini juga memberikan kemudahan dalam pengarsipan dan
pembaruan data, sehingga data dapat selalu terjaga keakuratannya dan mudah

ditelusuri kapan pun dibutuhkan.
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